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Resumen del curso:
En este curso exploraremos los fundamentos de los algoritmos de computo evolutivo, una rama de la
inteligencia artificial que se inspira en los principios de la evolucién bioldgica para disefiar soluciones a
problemas complejos.
Revisaremos cdmo estas técnicas pueden aplicarse para encontrar soluciones innovadoras a diversos
tipos de rompecabezas de l6gica, desde los clasicos como el Sudoku, el problema de las ocho reinas
hasta desafios mas complejos como laberintos disefiados especificamente para poner a prueba estos
algoritmos. Comenzaremos con una introduccion a los conceptos basicos de los algoritmos evolutivos,
incluyendo la seleccion natural, la mutacion, la recombinacion y la seleccion.
Luego, profundizaremos en cdmo estos conceptos pueden ser implementados computacionalmente para
crear algoritmos capaces de aprender y adaptarse a medida que buscan soluciones. Aplicaremos estos
algoritmos a una serie de rompecabezas de l6gica, analizando cémo se pueden adaptar y optimizar para
enfrentar diferentes tipos de desafios.
Los estudiantes tendran la oportunidad de trabajar con ejemplos reales, ajustando parametros y
experimentando con diferentes estrategias para mejorar la eficacia de sus soluciones.
Programa del curso
1. Introduccion a los algoritmos de computo evolutivo

1.1. Origenes y fundamentos de la computacion evolutiva
2. Conceptos basicos de los algoritmos evolutivos

2.1. Seleccion natural, mutacion, y recombinacion
3. Implementacion computacional de algoritmos evolutivos

3.1. Estrategias para la codificacion de soluciones y evaluacion de la funcion de aptitud
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4. Algoritmos evolutivos en la resolucion de rompecabezas de 16gica

4.1. Aplicacién a rompecabezas clasicos como el Sudoku y el problema de las ocho reinas
5. Resolucién de laberintos y otros rompecabezas complejos

5.1. Introduccién a rompecabezas de l6gica avanzados disefiados para algoritmos evolutivos
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Prerrequisitos de los asistentes al curso
1. Conocimientos basicos sobre matematicas discretas, algebra lineal, y nociones de optimizacion.
2. Conocimientos de programacion en Python.

3. Cuenta de correo Gmail para uso de Google Colab.



